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Tin öyküsü milattan önce onbinlerde başlar. 

O günlerden beri kimler gelip geçmedi ki Anadolu'dan; Hitit, Frigya, Urartu, 
Lidya, Likya, Bizans, Roma, Selçuklu, Osmanlı, Türk uygarlıkları... Her uygarlık 
bir öncekinin üzerinde yükselerek göz kamaştıran ölümsüz yapıtlar bırakmıştır. 


RAKS, geniş bir kültür koleksiyonu oluşturacak Anadolu 
Uygarlıkları dizisinin ilkinde M.Ö. 10.000'lerden 
M.Ö. 300)lere kadar uzanan bir dönemi gözler önüne seriyor. 


"Anatolian Civilizations”, bilim ve sanat yönünden 

çağlarına en iyi biçimde tanıklık eden 55 ören yeri, 850 

resim ve planla, paleolitik çağlardan Antik Yunan'a uzanan 
heyecan verici bir serüveni içeriyor. 


İngilizce olarak hazırlanan bu kültür 
dizisi, Roma, Bizans, Türk-İslam 
çağları ve Türk Süsleme Sanatı ile 
devam edecek. 
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kazanmak isteyenler için 
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Cubasis Audio, Motoreyele Registry, Engmatic ve 
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Learn to Speak English CD'lerini tanıtıyoruz. 


Dragon 5 
Lâir 


Bir 'Saraydan Kız Kaçırma' 
oyunu var karşınızda. 


Johnny 
Mnemonici 


İnteraktif film standartlarını 


geliştiren bir macera oyunu. 


Dumerand 


Biraz merak ettiğiniz sorulara 


olmasada olur yanıtlar. 


Fhantasmagoria 


GT . 


Evet, işte bu korku 
oyun/filminin tam çözümü 


karşınızda. 
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Dolabı $Yy'N 


Windows 95, oyunseverlerin dünyasını nasıl değiştirecek? 
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| Lütfü Gözgücü 


Ne o, yoksa korkmuyorum mu 
diyorsunuz? Hadi canım bu da / 
oyun mu, biz ne filmler seyret- 
tik de gülüp geçtik diyenleriniz 
elbet olacaktır. Ama uyarıyo- 
rum bu kez hepiniz gerçekten 
korkacaksınız; Yine de, her ne 
pahasına olur$a olsun lütten bu 
oyunu edinin Ve mutlaka sonu- 
na kadar oynayin. 

Bu oyunun bir/başka yanı da- 
ha var! Birkaç sâyı evvel Voye- 
ur diye bir oyunlanlatmıştım. 
Okuyanlar hatırlâyacaktır, bu, 
defalarca oynanabilen ve her 
oynamada farklı biğ takım şey- 
ler keşfedilen bir oyundu. İşte 
Phantasmagorlia dalaynı man- 
tıktan yola çıkılarakiyapılmış. 
Asıl varacağınız hedetge 4-5 ayrı 


yoldan varmak mümkün. Ama siz 
bir oyunda sadece bir yolu kullana- 
rak hedefe ulaşıyorsunuz. Bir 
başka oyunda bir diğer yolu kulla- 
nırsanız neler görüyorsunuz neler! 
Yine burada “Fate of Atlantis” 
oyununa değinmeden edemeyece- 
ğim. 2 sene önce PC Magazine Tür- 
kiye'de tanıttığım bu oyunun bir se- 
naryoyu açıklamıştım. Ama oyun 3 
ayrı senaryoda son bulabiliyordu. 

Evet şimdi tekrar Phantasmagori- 
a'ya dönüyoruz. Sierra da, uzun bir 
çalışmanın ürünü olan Phantasma- 
goria ile bu yarışta olduğunu belirt- 
ti, hatta bu yolda devam edeceğini 
açıkça söyledi. Üstelik daha Phan- 
tasmagoria gibi yeni bir oyunun içi- 
ne Phantasmagoria I'nin reklamını 
koymayı ve 1996 yılında piyasaya 
süreceğini hiç çekinmeden açıkladı. 
Bu yarıştan en karlı çıkan biz oyun- 
severler oluyoruz. 

Phantasmagoria, interaktif eğlen- 
ceye yeni standartlar getiren ve bir 
macera oyunundan beklediklerinizi 
alt üst eden 7 tane korku ve şüphe 
dolu CD-ROM üzerinde. 

Phantasmagoria diğer oyunlardan 
çok farklı, bu oyundan maksimum 
eğlenceyi elde edebilmenin anahta- 
rı kazanmak 
değil oy- 
“ namak! 
Phan- 
tasma- 
goria'yı 
kazan- 
mak için 
oynarsa- 
nız, 
oyun - 
daki 
önemli 
olayları 
kaçırabilir- 
siniz. 

Phantasmagoria, dikkatli ve yu- 
dum yudum içilip zevkine varılması 
gereken kaliteli şarap gibi bir oyun. 

Evet buraya kadar bazı ipuçları 
verdik, yandaki sütunda ise ev hak- 
kında genel mekanlara ait bilgiler 
bulacaksınız. Bazı odalar ve kişiler 
hakkında kısa bilgiler de verdik. 
Şimdi oyunun tam çözümünü anla- 
tacağım. Ancak unutmayın benim 
anlatacağım tabii ki bir tek yol üze- 
rinden olacak. 


k 
| 
Sizler daha çok çeşitli denemeler- | 
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le farklılıklar bulabileceksiniz. Ama 
yine de size tavsiyem, tam çözüm | 
kısmını okumadan önce kendiniz | 
yola koyulmayı deneyin. Sabırsızlar | 
için sözüm yok! 
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Oyuna başlarken önce Watch In- 
tro kısmını mutlaka seyredin. Bura- 
da korkunç bir kabusla başlıyor 
oyun. Aniden korku içinde uyanı- 
yorsunuz. Ama tam kendinizi top- 
larken kafanız iki metal parça ile 
birleştiriliyor ve yeniden uyanıyor- 
sunuz. Burada rüya içinde rüya tek- 
niği ile iyi bir bağlantı kurulmuş. 
Sonra kocanız sizi teselli ediyor! 

Evet artık Start New Game ile 
oyununuza bir isim verin ve karşını- 
za çıkan seçeneklerden Chapter 1 
seçerek oyuna başlayın. 

İşte Chapter 1: 

Carnovasch Estate'de mutfakta 
sabah kocanız Don ile kahvaltı edip 
kahve içiyorsunuz. Bu sırada bir ku- 
tunun içinde bir oyuncak kardan 
adam buluyorsunuz. Bunu Don'a 
gösteriyor ve duygusal bir an yaşı- 
yorsunuz. Don çalışması gerektiğini 
söylüyor 

ve yuka- 

rıya çı- 
kıyor. 
Yalnız 
kaldı- 
nız! Ha- 

di baka- 
“lum he- 

men 

ayağa 
kalkıp iş 
başı ya- 
pın. Önce 

masanın yanında duran komidini 
açıp içerden kibriti alın. Kibriti in- 
celemek için fare ile seçip sol taraf- 
taki kurukafaya tutarsanız size ne 
olduğunu söyleyecek, sağ taraftaki 
göze tutarsanız, cismi ayrı bir pen- 
cerede üç boyutlu olarak görebil- 
meceksiniz. Ayrıca bu üç boyutlu 
görüntüyü sağa ve sola oynatıp ci- 
simleri daha derin bir şekilde ince- 
leyebilir ve bu cisimlerin içinde baş- 
ka şeyler bulabilirsiniz. Ayrıca sol- 
daki kurukafaya tıklarsanız buradan 


Carnovasch Estate (Carnovasch 
Malikanesi): Bu görkemli malikane 
New England'ın hemen yanında ve 
küçük bir köprüden ulaşılabiliyor. 
Araştıracak çok yeri var! Buranın son 


sahibi gayet egzantrik bir tip 
olduğundan dekorasyon dergilerindeki 
cici evlerden birini beklemeyin! 

Carriage House (Garaj): Artık 
arabaları barındırmasada kahya bir 
takım gizli işlerini burada yürütüyor, 
size de bir seans düzenlenecek burada! 

Green House (Sera): Bahçede çok 
güzel bir sera mevcut. Burada ki 
çiçekleri alamıyorsunuz ama yerdeki 
malayı alınca... 

The Crypt (Mezar): Mezarın 
çevresinde dolanıp durmayın, aralarına 
katılmak istemiyorsanız onları rahatsız 
etmeyin! 

Fish Pond (Balık Havuzu): Burası 
malikanenin güzel bir uzantısı gibi 
görünse de bazıları burayı bir şeyler 
saklamak için ideal bir yer olarak 
görebilir... 

Nipawomsett Village (Nipawomsett 
Kasabası): Carno'nun malikanesinin 
yakınındaki kasabada araştırma için 
ideal bir yer. Bir sürü küçük şirin 
dükkan ile tam bir küçük kasaba 
atmosferinde. Burada en azından bir 
günü araştırmaya ayırmanızı tavsiye 


ediyorum. 
Realtor?'s Office (Emlakçı): 
Buradaki emlakçı ile sarışının 


konuşmaları sizi eğlendirebilir. Adamla 
muhabbet etmek pek zevkli olmasa da 
zorunlu bir durum, çünkü ondan 
alınacak birşey var! 

Antigue Store (Antikacı): Buradaki 
kadın “Poseidon Adventure”daki Stella 
Stevens değil mi? Dükkandayken 
onunla bol bol sohbet etmeye bakın, 
burası olup biteni öğrenmek için ideal 
bir yer. 

Malcolm?s House (Malcolm'un 
evi): Buraya her gelişinizde çeşitli 


madıkça kullanmayın. 

Şimdi arkanızdaki kapıya yürüyün 
ve açıp içeri girin. Hemen sağ taraf- 
taki ışığı açın ve oda aydınlanınca 
yerdeki kilimi bir yoklayın bakalım. 
Altından bir kapak çıktı ama açamı- 
yorsunuz. Şimdilik burada işimiz bit- 
ti. Buradan çıkıp büyük yemek odası- 
na gelin ve önce büyük aynayı incele- 
yin daha sonra şöminenin yanında 
duran maşayı alıp tekrar kilere geri 
dönün. Şimdi o açılmayan kapağı 
maşa yardımı ile açmayı deneyin. Ka- 


pak açılınca aşağı inmeyi deneyin. 
Ama aşağısı çok karanlık o yüzden 
inemiyorsunuz. Elinizdeki kibriti 
kendinize tutun. Bir kibrit yakacak 
ve aşağının yolunu tutacaksınız. Bu 
arada kibrit sönecektir. Siz lambayı 
yakmanın bir yolunu bulup, yola de- 
vam edin. Aşağıda bir çekiç bulacak- 
sınız hemen alın. Fıçıları formalite 
icabı kontrol edin. Dipteki odayı in- 
celeyin ve sonuç olarak geri dönüp 
yukarı çıkın. Şimdi yemek odasının 
yanından büyük odaya geçin. Burada 


sol taraftaki şömineye yakla- 
şın. Yerdeki gazeteyi alın ve 
kedinizi mıncıklayın. Tabii 
duvarlardaki resimlere bak- 
mayı ihmal etmeyin. Unut- 
mayın bir defa baktınız ve bir 
işe yaramadı diye objelere bir 
daha bakmamazlık yapmayın. 
Çünkü o an görünmeyen şey- 
ler başka zaman görünebilirler. 
Buradan soldaki koridordan bir oda- 
nın önüne geliyorsunuz ama kapı ka- 
palı. Anahtarı nerede acaba? Anah- 
tar şehirde ama şimdilik şehre gitme- 
yin, bekleyin. Buradan tekrar büyük 
odaya dönün ve piyanoyu inceleyip 
çalın. Hemen piyanonun yanıdaki 
barın arka tarafına dolanıp şişelere 
bakın. Oradan merdivenlerin yanın- 
daki falcıya gidip günün falını çekin. 
Daha sonra yukarı çıkın ve sağdaki 
odaya girin. Burası Marie'nin odası. 
İçeride tarot kartları bulacaksınız. 
Bir de sağ tarafta 
çekmecede bir 


Marie'nin bir 
resmi var. Ay- 
rıca yorulduy- 
sanız yatağa 
oturabilirsiniz. 

Şimdi bura- 

dan çıkın ve 

karşı odaya 

geçin. Burası 

da Carno'nun 

odası. Oda 

gerçekten mü- 

kemmel dö- 
şenmiş ve her- 
şey yerli yerinde. Burada çekmecede 
bir mücevher bulacaksınız. Ama al- 
mayacaksınız. Ayrıca'diğer dolapta 
da bir sigaralık bulacaksınız. Sonra 
yatağa bakın aaa o ne uykunuz mu 
geldi? Ammann dikkat rüyaya dal- 
mayın sakın yoksaaa...!!! Neyse bu 
rüya da böyle geçti. Kocanız yanınız- 
da ve artık güvendesiniz. 

Sizi teselli ediyor ve yine yalnız kal- 
dınız. Evet şimdi odadan çıkıp karşı- 
ya devam edin. Şimdi soldaki odaya 
girerseniz burada kocanızın musluğu 


ihanet mektu- © 
bu! Duvarda “ 


tamir ettiğini göreceksiniz. Buraları 
iyice araştırın ve kocanızla konuşun. 
Sonra dışarı çıkın ve sağdaki merdi- 
venleri kullanarak evin ikinci katına 
çıkın. Burada sağdaki ilk oda çocuk 
odasıdır ve içeride sol tarafta bir 
oyuncak ayı bulunmaktadır. Tam 
karşıda da bir beşik, bir sallanan san- 
dalye ve beşiğin üzerinde bir bulut 
göreceksiniz. Tekrar dışarı çıkın ve 
tam karşıdaki banyoya gidip incele- 
menizi yapın. Buradan da çıkınca s0- 
la devam edin ve sağdaki odaya girin. 
Burası sizin yatak odanız. Buradaki 
çekmeceli dolaptan para almanız ge- 
rekiyor. Sonra çıkıp karşıki odayı gi gi- 
rin. Burası da sanat 

odası. İçerideki 445589 
tabloyu sık 4 


le - 
yin. Ay- 
rıca odaya gi- 
rer girmez Sağ ta- 
rafta garip bir nesne mevcut 
bunu da belirli zamanlarda inceleyin. 

Evet artık kasabaya inebilirsiniz. 
Şimdi arabanızı bulun ve kasabanın 
yolunu tutun bakalım. Kasabaya gel- 
diğinizde arabadan inince önce sola 
gidin. Burada cici bir köpek sizi kar- 
şılayacak. Onu sevsenizde sizi içeri 
bırakmayacak. (Rüşvet istiyor...!1!) 
Bu arada oradaki posta kutusuna ba- 
kın ve içindeki mektubu inceleyip o 
evin kime ait olduğunu öğrenin. Evin 
Malcolm'un evi olduğunu öğrenip 
oradan şimdilik ayrılın ve şehirdeki 
emlakçı dükkanına gidin. Emlak- 
çıdan anahtarları alacek misiniz 
bakalım? Tekrar evinize dönün ve 
içeri girin. Hemen soldaki şöminenin 
yanından o kapalı odaya doğru ilerle- 


Gözler...Gö; 


yin ve aldığınız anahtar ile bu odayı 
açıp içeri girin. Burası bir çalışma 
odası, kütüphane karışımı bir yer. 
Burayı iyice inceleyin. Önce büyük 
masadaki ilanı ve kitapları inceleyin 
daha sonra şömineye yaklaşın ve 
dokunun. O da ne bir tuğla düştü. 
Bir bakın bakalım oradan içeri! 
Hımm güzel değil mi? Elinizdeki 
maşa ile açmayı denediniz mi? Ama 
açılmadı tabii ki! Evet çünkü orayı 
ne maşa ne de çekiçle açıyorsunuz. 
Hemen arkanızda odanın köşesin- 
deki masaya yanaşın ve önce çek- 
mecedeki mektubu okuyun. Daha 

sonra masanın üzerinde bir kedi 
— , heykelciği buluyorsunuz. 

—Çğ , Tabii ki alınız! 
, Şimdi onu 


> Ama 
> dikkatli 
> dikkatli ince- 
> N “leyin! Hani parça 

içinden parça bulma mantığını 
kullanarak inceleyin! O da ne! için- 
den bir bıçak çıktı. Şimdi o vaziyette 
kalsın ve doğruca o düşen tuğlanın 
yanına gelin ve başlayın bakalım ka- 
zımaya. Ehhh burası biraz uzun ama 
seyredin ve sonunda açılınca içeri 
girin ve kendinizi ürkünçlüğe bıra- 
kın. Evet işte kocaman bir kitap! 
Acaba nedir? Bakın ve görün! O bir 
ai- 


'ler...Gözler 


le ağacı, ama o da ne! Kitabı aldığı- 
nız yerdeki kutuda bi gariplikler 
oluyor. Tabii siz de merak ediyorsu- 
nuz ve gidip kurcalıyorsunuz. İşte 
kabuslarınızin başlangıcı ve herşeyin 
dönüm noktası olan yer! Evet evet 
siz yaptınız, malesef yüzyıllardır ye- 
rinde uyuyan şeytanı uyandırdınız 
ve onu salıverdiniz. Üstelik bakın 
nereye gidiyor yukarı kocanızın ya- 
nına gidiyor. Yukarıdan gelen bir 
gürültüyle hemen yukarı koşuyorsu- 
nuz. Kocanız yerde kafası yarılmış 
bir vaziyette kısa bir konuşma yapı- 
yorsunuz. Dışarı çıktığınızda ise ilk 
CD'nin sonuna ulaşıyorsunuz. Bir 
başka değişik söyleyişle kabuslarını- 
zın başlangıcına ulaşıyorsunuz. 

İşte ikinci CD'nin başındayız. Siz 
bilgisayarınızda yazı yazarken koca- 
nızın Sesi ile irkiliyorsunuz ve iyi bir 
fırça yiyorsunuz. Sizden daha önce 
istediği lavabo temizleyiciyi neden 
almadınız diye size iyi bir nutuk çe- 
kiyor ve gidiyor. Siz de tabii bu sert- 
liğe bi anlam veremiyorsunuz. Dışa- 
rı çıkıyorsunuz ve aşağı iniyorsunuz. 
Ama hemen bir farklılık gözünüze 
ilişiyor. Daha önce açık olan ve ko- 
canızın lavabo tamiri yaptığı oda ka- 
palı durumda. Bir kapıyı çalın 
bakalım. Şu kocanızın istediği lava- 
bo temizleme zımbırtısını almak 
için şehre inin bakalım. Önce solda- 
ki dükkana uğrayın ve buradan te- 
mizleyiciyi alın ve arkadan da bir 
kemik alın. Daha sonra dükkan sa- 
hibi ile kısa bir sohbet edin. Adam 
size buralarda yeni olup olmadığını- 
zı soruyor. Siz de ona Carno'nun 
evinde kaldığınızı söylediğinizde 
adam panikleyip yavaş konuşmanızı 
söylüyor ve ev hakkında size bazı 
şeyler anlatıyor. Buradan çıkın ve 
iki dükkan ilerideki antikacı dükka- 

nı- 


hediyeler getirmeniz gerektiğini 
unutmayınız. Hem düşünceli bir 
davranış olur. 

Carno's Mansion (Carno'nun 
Malikanesi): Buranın yer planı tam 
olarak tanımlanmış değil, ama bir 
yerlerden başlamanızı sağlar. Sakın 
araştırmaktan korkmayın. Nasılsa 
burası artık sizin eviniz ve önceki ev 
sahipleri bıraktıklarını almak için geri 
gelmeyecekler değil mi? (Yoksa...?!) 

Burada gözünüz ile gördüğünüzden 
çok fazlası var. 

1. Kat 

Mutfak: Oyun burada başlıyor. 
Rahatlayıp bir bardak kahve için ama 
çok da kendinizi bırakmayın. 

Kiler: Yukarıdaki ışığı yakın ve kileri 
kontrol edin. 

Yemek Odası: Saçınızı taramak için 
aynayı kullanabilirsiniz. Ama daha da 
önemlisi aynanın size daha da önemli “ 
şeyleri göstermek isteyeceği aklınıza 
gelirmiydi? 

Antre: Buradaki falcı sizi her yeni 
günün başında sizi bekliyor olacak. 

Eğer müzik seviyorsanız piyanoya da 
uğramanız tavsiye edilir. 

2. Kat 

Kolleksiyon Odası: Burada da bir 
ayna var, ama pek kolleksiyonunu 
yapmak isteyeceğiniz görüntüler 
sergilemiyor. 

Carno'nun Yatak Odası: Sigara 
sağlığa zararlıdır. Eğer kırmızı 
seviyorsanız bu odaya bayılacaksınız. 
Hele hafif bir şekerleme yapmak 
oldukça iyi gelebilir. Ama unutmayınız, 
rüyalarınızın esiri olmayınız! 

Çocuk Odası: Don ve Adrienne'in 
çocukları yok. (Bu arada Adrienne sizin 
oynadığınız karakter, Don da onun 
şimdilik iyi şefkatli kocası...!) Peki 
öyleyse gece yarısı gelen ağlama sesleri 
de ne oluyor? 

Marie'nin Yatak Odası: Marie diye 
biri bu odada yatmış ve adı “Carno” 
olmayan birine mektuplar yazmış. Peki 
ihanetin bedeli sizin yargınızca ne 
olmalı? 

Sanat Odası: Burada çok güzel bir 
resim mevcut. Ama işin ilginci resim 
ancak 7. CD de tamamlanabiliyor. Her 
an bu resimde değişiklikler söz konusu. 


na uğrayın 
ve sıkı bir 
muhabbet 
yapın. Ora- 
dan bayağı 
bilgi ala- 
caksınız. 
Ayrıca içe- 
rideki haç'ı 
da incele- 
meyi unut- 
mayın. Evet 
tekrar evini- 
ze dönün. Arabadan inin ve hemen 
oradaki eski garaja benzer kapının 
açık olduğunu göreceksiniz. Ehh gi- 
rin bakalım içeri... Burada solda bir 
takım eşyalara bakıp inceleyin. O sı- 
rada kocanız size baskın yapacak. 
Buradan sol tarafa geçin oralarda bi 


mm İİ mm sanli 


Bu Chapter'a piknik yaparken baş- 
lıyorsunuz. Yine kocanız kabaca ya- 
nınızdan ayrılıp eve karanlık odasına 
dönüyor. O sırada çalılar arasında 
birşey görüyorsunuz. Hemen oraya 
gidiyorsunuz. Orada biraz geri zekalı 
bir çocuk ile karşılaşıyorsunuz. Ço- 


Lo) Pray i 


UNCENSOREN | 9) 


TuLı ŞEREEN 


PE cuk size an- 

nesinin Sİ- 
zin garajda 
© kapalı kal- 
İ dığını ve si- 
| zin kendisi- 
© ni takip et- 
mİ menizi isti- 
i yor. Hemen 

peşinden 
i garaja gi- 
din. Orada 
annesini 
tahtaların 
İ arasına SI- 
i kışmış Ol- 
7 duğunu gö- 


tıkırtı mı var? Girsem mi? Girmesem 
mi? Hadi tereddütü bırakın ve girin. 
Bakın birşey olmadı. Ama siz şansı- 
nızı zorlayıp tekrar girin ve ağzınızın 
payını alın. Daha sonra yukarıdaki 
merdivene ve onun sağındaki vifçe 
bakın ve buradan çıkın. Tekrar eve 
dönün. Yukarı çıkın ve kocanızın 
kendini sakladığı odaya gidin ve ka- 
pıyı çalın. Kapıyı açacak ve önce size 
kızacak, sonra lavabo temizliyicisini 
görünce kabaca teşekkür edecek ve 
yine kapı suratınıza kapanacak. 

İkinci Chapter çok çabuk sona eri- 
yor. 


receksiniz. 
Hemen merdivenlerden yukarı çıkın 
ve vinç yardımı ile kadını kurtarın. 
Sonra yukarıyı inceleyin ve bir paslı 
çivi bulun. Çekiç yardımı ile o çiviyi 
sökün ve yanınıza alın. Kadın size te- 
şekkür edecek ve sizden iş isteyecek. 
Sizde hem ona hem de oğluna 
iş vereceksiniz. Bu arada 
kadına elinizdeki ta- 
rot kartlarını ve- 
rin. Kadın si- 
zin için erte- 
si akşam / 

bir ruh 
çağırma 


Et mi lazımdı? 


seansı yapa- 
cağını söy- 
lüyor. Erte- 
si sabah gel- 
melerini ve 
işe başlama- 
larını söyle- 
yeceksiniz. 

Bu sırada 

siz aldığınız 

çivi ile he- 

men eve dö- 
nün ve en üst 
kata çıkın. Bebek odasının yanındaki 
hani o açılmayan bir kapı var ya! İşte 
o kapıya bakın! Ne gördünüz arkada 
anahtar var. Şimdi çivi ile anahtarı 
düşürün ve maşa yardımı ile anahtarı 
alttan alıverin. Kapıyı açıp içeri girin. 
Yukarıya çıkın ve soldaki odaya gi- 
din. Orada pencereden bakın ve kar- 
şıda dışarda dolaşırken göremediği- 
niz bir bölgeyi keşfedin. Bu arada 
komidinin üzerindeki günlüğü alın. 
Bu günlük Malcolm'a ait! Buradan 
aşağı inin ve doğruca kasabaya gidin. 
Hemen Malcolm'a gidin ve daha ön- 
ce sizi içeri almayan köpeğe kemiği 
verin. Daha sonra kapıyı açan kadına 
günlüğü gösterin ve bu sayede içeri 
girin. Malcolm sizinle çok kısa konu- 
şuyor ve malesef pek yardımcı olmu- 
yor. 

Evet işte akşam oldu. Şimdi anne - 
oğulun hazırladığı muhteşem ruh ça- 
ğırma partisi için garaja gitmeniz ge- 
rekiyor. Burada çok sıkı bir ruh sizi 
bekliyor. Kim mi? Tabii ki Carno! 
Evet Carno size gereken bilgileri ve- 
riyor ve sizde olayı anlıyorsunuz. Sa- 
bah olunca arka kapıdan dışarı çıkın 
ve genç çocuğu odun kırarken yaka- 
layın. Onunla konuşup ona kuleden 
uzakta bir yer gördüğünüzü oraya 
nasıl gidebileceğinizi so- 
run. Oda he- 
men kendisi- 
ni takip 
etme- 
nizi 
isti- 


Gösteri odasındayız. 


yor. Ama o uçup gidiyor tabii ki! Siz 
hemen mezarlığa gidin ve sağa de- 
vam edin.'İşte çocuk sizi bekliyor. 
Karşıya atlıyor ve size de hadi diyor. 
Daha sonra annesinin sesi ile oradan 
uzaklaşıyor. Siz hemen karşıya geçi- 
yorsunuz. Yolda bir mercek bulup 
alıyorsunuz. Hemen ileride bir teles- 
kop var. Bu merceği ona yerleştirin 
ve konağa bakın. 

Bu arada oradaki seraya da uğra- 
mayı unutmayın.Evet hemen en üst 


Artılar: 

3D ve gerçek görüntüleri çok 
iyi birleştirmişler. Özellikle es- 
ki oyunlardaki sert geçişler ye- 
rini bu oyunda oldukça yumu- 
şak geçişlere bırakmış. 


Eksiler: 

Klasik Sierra pazarlama tek- 
niği ile yine çok büyük bir ku- 
tuda satışa sunulmuş. İçinden 
kendi özel kılıflarında 7 adet 
CD ROM ve küçük bir el kita- 
bı çıkıyor. Sanki o kocaman 
kutuya biraz daha fazla dokü- 
man koysalar olmaz mı? 


kata çıkın ve bebek odasının yanın- 
daki odadan yukarı devam edin. Şim- 
di tam karşıdaki duvara dikkatle ba- 
kın. Ne gördünüz? Evet işte teleskop 
ile gördüğünüz pencereye bu duvarın 
arkasından ulaşacaksınız. Buraya ge- 
lince tam karşıdaki tablolara bakın. 
Sol tarafta duran sandığa yaklaşın ve 
içinden çok değerli mücevheri alın. 
Şimdi o mücevher ile derhal kasaba- 
ya inin. Eee hemen antikacıya ta- 


bii. Orada gördüğünüz haç'ı gamma 


hatırladınız mı? Evet hemen o 
mücevheri antikacıya verip ha- | 
çı alın. Şimdi geri dönüp evin 
en üst katındaki sanat odasına 
uğrayın. Orada en başta bakıp | 
bir anlam veremediğiniz par- | 
çayı tekrar inceleyin. Evet işte 

bir gizli geçit. Hemen buradan | 
içeri girin ve her katta gerekli | 
araştırmaları yaparak gizli ge- | 


İşte meşhur resimin 
tamamı. 


Şeytan bu mu? 


çi- 


tin en alt katına inip gösteri odasına 


gelin. Burada sol taraftaki kulise ge- 
çin ve iyice araştırma yapın. Dolapta 
bir resim bulacaksınız. Şimdi bu re- 
sim ile hemen Malcolm'a gelin. Ka- 
pıda resimi gösterince kadın sizi bi- 
raz bekletecek. Daha sonra sizi içeri 
alacak ve bu düğüm çözülecek. Mal- 
colm size bu hikayeyi baştan sona 
anlatacak ve siz herşeyi öğreneceksi- 
niz. Ayrıca size bu beladan kurtul- 
manız için gereken 5 parçayı saya- 
cak. Bunları dikkatle dinleyin ve mu- 
hakkak not edin. Şimdi geri dönün 
ve bu parçaları toplamaya başlayın. 
Kocanız sizi kovalamaya başladığı 
andan itibaren oyunu kayıt etme şan- 
sınız yok. Şimdi size bundan sonraki 
kısmı anlatmayacağım. Çünkü bunu 
anlatırsam oyunu hemen bitirirsiniz 
ve inanın hiçbir zevk almazsınız. 
Herkes bu oyunu yaşamalı ve mutla- 
ka birden fazla kez oynamalı. Ben 
yaklaşık 4-5 defa bitirdim ve her biti- 
rişimde mutlaka farklı birşeyler keş- 
fettim. Hadi bakalım bu kadar ipucu 
ve tam çözüm ile kolları sıvayın! 


Üretici : Sierra On-Line, Inc. 
Adres : Sierra On-Line, Inc. 
Bellevue, WA 98007 U.S.A, 

Tel : (206) 644-4343 / 

BBS : (206) 644-0112 
Compuserve 

GO SIERRA 

America Online 

Keyword SIERRA 


Minimum Sistem 

486 DX 40 MHz veya dahâ hızlı bir 
makina 5 MB sabit disk alanı, CD- 
ROM sürücü 2 X, MS. DOS 5.0 
veya üstü / Windows 3.1 / Windows 
95; 640 X 480, 256 renk VGA gra- 
fik kartı; VGA veya daha iyi Moni- 
tör; Ses Kartı 


Türkiye Temin Yeri 
CPI Computer (216) 346 4200 


oranın 
KUTUSU 


Oyunlarda kazanmanın kolay yolu hile yapmak! Katkılarınız için 
adresimiz, PC Magazine Türkiye, Zeplin Dergisi, Medya Plaza, 


Mechwarrior 2 


Bu oyunda hile yapılmaz, ama o kadar 
istiyorsanız hile kodlarını yazarken 
CTRL, ALT ve SHIFT tuşlarına basılı 
tutmayı unutmayın. 


BLORB Yenilmezlik. 

CIA Sonsuz cephane. 
MIGHIYMOUSE Sonsuz atlama 

jeti yakıtı. i 
COLDMISER Isı izlemeyi açar, ka- 
patır. 

FRONT Sağ aşağıda arka ye- 
rine ön görüntülenir. 

XRAY Herşeyi çizgilerle 


görmenizi sağlar, geri dönüşü yok! 
HANGARROUND Bir görevi bitirdik- 
ten sonra etrafı keşfedebilirsiniz. 
ENOLAGAY Herşeyi yok eder, 
önce kendinizi yenilmez yapmayı 
unutmayın! 
DORGS 

mek isterseniz... 


D esceni 


Evet, Descent için bir kodumuz var: 
Harita modundayken ALT ve F tuşuna 
basın ve tüm haritayı alın. 


Programcılar gör- 


iie 


arrl0ors 


Hile kodlarını girmeden önce ana me- 


nüdeyken 'CHEAT' yazın. Daha sonra 


“Secret Way” seçeneğini seçin ve iste- 
diğiniz kodu girin. 


REPLAY 3 Boyutlu dövüş 
ELEVENTH Master olarak oynarsınız 
(iki kişilik oyunda) 

DUNK Scott (iki kişilik oyunda) 
GARDENER Tom Teck (iki kişilik 
oyunda) 

NUMBERONE o Captain Warriors (iki 
kişilik oyunda) 


EASYSPECİALMOVES o Özel hare- 
ketleri basitleştirir: İleri, ileri, yumruk / 
ileri, ileri, tekme / uzağa, ileri, yumruk... 


EVLDEATH o Olayakan katar. 
GIRCUS Arena'da oynamanızı 
sağlar (iki kişilik oyunda) 

NOPAIN Silahlara izin vermez. 
TYSON Özel hareketlere izin 
vermez 

NOGAIN Silahlar dövüşçülerin 
elinden düşürülemez. 

WOO Özel hareketler için 


za Mek me > v 
fena aye 


enerji harcanmaz. 
NBK 

namanızı sağlar. 
FINALFIVE 
oynamaya Zorlar. 
SVOWWHTE O Karakterler küçülür. 


Sadece bir raunt oy- 


Beş rauntun hepsini 


agged 


Öllinmeş 


Hile kodları değil ama yardımcı olacak 


MS TERRUPTİ 


e ye” Gets sivte her&s?, Looking 
#0 pt him Dutta his #miserlesi” 


vr | 


bir kaç ipucu verebiliriz. Öncelikle 
hangi adamları kiralayacağınıza karar 
veremiyorsanız ya da oyunun başında 
pahalı adamlar tutup mali açıdan sarsı- 
lıyorsanız, hangi malzemeleri birleştir- 
mek isteyeceğinizden emin değilseniz 
tavsiyelerimize kulak vermenizde yarar 
görüyoruz... 

Oyunun ortasında 


Grüni 


Icel 


Basın Ekspres Yolu, 34540 Güneşli, İstanbul 


Oyunun ortasında 

Magic Joker eleman 5600$ 
Mike Paranıza en iyi karşılık | 12000$ 
Lynx Her konuda mükemmel 3300$ 


Scully Mike'tan sonra en iyisi o 7500$ 
Oyunun sonlarına doğru 
Fidel ( Patlayıcılarda süper o 1550$ 
Ivan 1500$ 


Needle | Sağlıkta bir numara 1900$ 
Smoke ( Patlayıcılarda iyi o 560$ 


Yararlı Malzeme Kombinasyonları 
Colt 45 * Çelik (Chunk of steel) 
Daha iyi Colt 45 


9mm Baretta * Çelik 
Daha iyi 9mm Baretta 


357 Magnum * Çelik— 
Daha iyi 357 Magnum 


M14 $ Çelik— 
Daha iyi M14 


M16 * Çelik— 
Daha iyi M16 


Glass Jar * Rag * gasoline * oil— 
Molotof kokteyli 

Compound 17 * Savunma aracı— 
Daha iyi savunma aracı 


Çelik genellikle 46 ve 49. sektörlerde 
bulunabilir. Micro purifier için 50 ve 59. 
sektöre bakın ve son olarak da Santino 
Brenda Richards'ı 24. sektörde tutu- 
yor. 


Yolculuğumuza tarih öncesi 


döneme bir göz atmakla 
Ardından 


başlayabiliriz. 
uygarlıklar dünyası. Roma, 
Mısır, Babil, Hitit, Sümer... 


eşliğinde mültivizyon gös- 


terileri... Aytıntılı bilgi 


almak isterseniz kitap buto- 


nunu tıklamanız yeterli. İşte 


özet bilgileri içeren tarih » 4, gp; 
Sesli, l 
animasyonlu, filmli, özel 


efektli. 


TİYE cl 


İseesnkall» Çeri 


# şeridi. 


Delete kaim anrak 


“demeli yıkılmış ve Ortaçağ bilerek. 
Yeniçağ başlamış. 


ESKİ ÇAĞLAR 


CI>'si 
“Dinozorlar döneminden. 
Mısır Uygarlığı'na, 

Roma İmparatorluğu'ndan, 
Selçuklu, Berleti'ne kadar 


Tarih içinde binlerce yıllık 


bir yolculuğa hazırsanız, 
dokunun! 
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6001 
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573 4213 


H K | 
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“İKON 222 1910:İNTERAKTİ ee 24 ERMİNAL Kİ r, 231 3942 
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891 1880:OHİP 4 
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İT. 207 9605 
4182 2702 -SRAFOAD 
900:KİLİM Serra 
Yİ 096741 
POL 2 5284POWER ) 
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CANDAN SARAY KİT. 277 1700 -DA ADİGİTAL 
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3.BOYUT LİSANS 
Birkent T Blok A Kap 


ragon.s Lair tipik bir Saraydan Kız Kaçırma' oyunu. 
Burada sizi sayısız tuzaklar, büyüler, garip yaratıklar ve tabii ki 


ejder bekliyor. 


Merhaba. Bu ay sizlere tanıtaca- 
gımız oyunlardan biri de Dragon's 


ediyorum. 

Evet Ready Soft firmasının Ami- 
ga'da Space Ace adlı oyu- 
nuyla bilgisayarları ba- 
şındaki oyunseverlere ta- 
nıttığı bu yeni oyun türü 
(tabii ki yenilik o an için 
geçerliydi, o zamanlar- 
dan beri, bilgisayar 
oyunları dünyasında ye- 
nilikler giderek daha da 
kısa sürmeye başladı) 
oldukça tutulmuş ve ar- 
dından Space Ace TI, da- 
ha sonra da Dragons 
Lâair serisi yazılıp, kısa 
w£X bir süre içerisinde 

piyasaya sürülmüştü. 


Ejderin şatosı 


KEL Şale Lair. Bu macera oyununu eski Bu yeni oyun türünün özelliği 
her an bir aksilikle © o Amiga kullanıcılarının duyar neydi? En ilgi çeken özellikleri 
karşılaşabilirsiniz. ç oOduymaz hatırlayacağını tahmin (arasında hemen sayabileceğimiz 


bir tanesi, oyunun bir çizgi film 
gibi olmasıydı. 

Yani oyundaki tüm arka planlar 
ve karakterler uzun süren çalışma- 
lar sonucunda kare kare çizilip ha- 
raketlendirilmişlerdi. Bu 'anime 
edilmiş' görüntülerin yanına bir de 
müzik ve ses efektlerini ekledikle- 


Şatonun girişi. 
Aman tahta zemine 
dikkat, 


rinde ortaya oynanabilen hoş bir 
çizgi film çıkmış. Eh, tabii bize de 
oynaması kalmış. 

Dragon's Lair oyununun disket 
ve CD versiyonları bulunmakta, 
fakat ben bu ay size CD versiyo- 
nunu anlatacağım. Bu oyundaki 
konumuz tipik saraydan kız kaçır- 
ma! 

Dragon's Lair'de, sarayınızın gü- 
zelliği dillere destan prensesi kötü 
yürekli bir ejderha tarafından ka- 
çırılır ve siz de “Nayır, nolamaz! 
Bunu sizin yanınıza gomam, bana 
Gara Murat derler savulu.... Ah 
pardon, bu sıralar çok fazla Cü- 
neyt Arkın filmi seyrettim galiba. 
Fakat ne kadar abartılı olsa da bu 
filmleri seyredip Türk damarları 
kabarmayan biriniz yoktur herhal- 
de. 

Herneyse, konumuzdan çok sap- 
tık. Yazı işleri müdürüm bana fe- 
na fena bakıyo, ben en iyisi kaldı- 
gım yerden devam edeyim. Evet 
ne demiştik, güzeller güzeli pren- 
sesiniz kaçırıldı ve siz de sevgili 
prensesinizi kurtarmak için onun 
peşinden gidip, kötü kalpli ejderin 


şatosuna geliyorsunuz. 

Şatoda sizi sayısız tuzaklar, büyü- 
ler, garip yaratıklar ve tabii ki bir 
adet hain ejder bekliyor. 


Oyunun oynanması aslında çok 
kolay, önemli olan zamanlamaları 
çok iyi yapabilmek. Yani ne önce ne 
de sonra, tam gerektiği yerde tuşla- 
ra basmalısınız, kısacası atacağınız 


adımlara dikkat etmeli, on düşünüp 
bir konuşmalısınız! 

Dragon's Lair oyununda kullanı- 
lan tuşlar yukarı, aşağı, sağ, sol ok 
tuşları ve boşluk (space) tuşu. Oyun 
sırasında hamlelerinizi tam zama- 
nında ve bir kere yapmalısınız (yani 
sakın tuşa basılı tutmayın ya da kolu 
fazla çekili tutmayın). 


Dragons Lair'in bir güzel yanı ise 
hiçbir zaman aynı olmayışı, yani bu 
oyunu her oynayışınızda oyunun bo- 
lümleri yer değiştiriyor ve nerede, 
ne zaman, hangi bölümün başlaya- 
cağını bilemiyorsunuz. Oyunda 5 
hakkınız var, ama yanarsanız üzül- 
meyin, eğer isterseniz devam edebil- 
me Şansınız var, fakat kaldığınız yer- 


Medya :1 CDRom 
Mikroişlemci o :386ve üstü 
RAM 

Bellek :4MB 
Sabit Disk alanı : 805 Byte 
Grafik Kartı VGA 


Seskartı Desteği : Sound Blaster 
ve uyumluları 


Kontrol Metodu : Joystick veya 
Klavye 


Grafikler 5 

Efekt 5 

Müzik Dİ 
Oynanılabilirlik : 4 

Genel Not 53) 

Eksik Yanı :Olaylar çok 


çabuk gelişiyor ve malesef bölüm 
yükleme süresi fazla. 


den değil de biraz daha geriden 
başlayabiliyorsunuz. 

Oyun CD ROM'da olduğu için 
müzik ve ses efektleri oldukça kali- 
teli. Oyunu alıp bilgisayarınıza 
kurduğunuzda, karşınıza otomatik 
ya da elle konfigürasyon yapılması 
gerektiğini belirten bir ekran çıkı- 
yor. 

Bence otoma- 


tik 

yapması en iyisi, çünkü makina yak- 
laşık 30 dakika (Benim makinamda 
bu kadar sürdü, ama sizde olmaya- 
bilir) süren bir testten sonra (tabii 
bunu sadece bir kere yapıyorsunuz) 
ci- 


| İşte al 


hazınıza en uygun konfigürasyonu 
seçip sabit diskinizde DL.CDROM 
adlı bir rehberde 805 byte'lik bir 
dosya açıyor. 

Evet bizden bu kadar, sizlere bu 
oyunu temin edip hızlı ve heyecanlı 
anlara dalmak kalıyor. Bu arada ref- 
leks geliştirmek için de ideal bir 
oyun olduğunu belirtelim, hadi ko- 
lay gelsin.. 


Bu sayıda, Cubasis Audio, Motorcycle Registry 95-96, 
İngilizce öğrenimiyle ilgili Engmatic ve Learn To Speak 
English CD-ROM'larını tanıtıyoruz. 


Cubasis Audio 


Bu ay bir istisna yaparak asıl yazılımı CD-ROM'da olmayan 
bir müzik programını inceleyoruz. 


Cubasis Audio'nun ana kontrol paneli. 
Pencerenin ortalarındaki bu panel yardımı ile 
MIDI'nin istediğiniz bölümlerini dinleyebiliyor 

ya da ses kaydı yapabiliyorsunuz. 


Windows için ilginç bir müzik prog- 
ramı olan Cubasis, diskette satılıyor 
olmasına karşın yazılımın kutusundan 
CD-ROM'da yer alan HEDİYE bir 
program daha çıkıyor. Yani para vere- 
rek satın aldığınız program 2 diskette 
satılmakta olmasına karşın programın 
kutusunda bulunan hediye bir prog- 
ram CD-ROM'da geliyor. 

Cubasis Audio, son yıllarda klasik 
haline gelmiş olan Windows altında 
çalışma modasına uymuş durumda. 
Yazılımın Steinberg tarafından hazır- 
lanmış olması sizlere birşeyler ifade 
ediyor olmalı. Herneyse, programın 
kutusunu açtığımızda içinden, yazılım- 
la ilgili iki kitapçık, bir Dongle, ana ya- 
zılımın yer aldığı iki adet disket ve bir 


adet CD-ROM çıkıyor. CD-ROM'da- 
ki program, Dongle kullanılmadan da 
kurulup, çalıştırılabiliyor. Bununla bir- 
likte kullanıldığı ses kartında, eğer 
mevcutsa özel efekt ve benzeri karak- 
terleri de kullanabiliyor. Örneğin, 
programdaki GM/GS/XG Edit pence- 
resini açarak, kanal bazında daha ileri 


BS /X6 Editor 


6S Mode Gs” 


Cubasis'teki GM/GS/XG editörü, bu 
formatlardaki MIDI dosya formatını belirlemek 
kanalların ses düzeylerini ayarlamak ve 
kanallara (Chorus, Reverb gibi) özel efektler 
vermek için kullanılıyor. 
düzeyde düzenlemeler yapabiliyoruz. 
Bu pencerede, 16 kanalın ayrı ayrı ses 
ayar göstergeleri, her kanala verdiği- 
niz özel efekt (Reverb, Chorus) sevi- 
yesi ve o kanalda kullanılan enstrü- 
manlar gibi ayarlar yapılabilmekte. 
Hatta eğer ses kartınız destekliyorsa 
General MIDI modundan, Roland 
GSe ya da Yamaha XG'ye bile geçe- 
bilir, müziğinizi bu modların herhangi 

birinde oluşturabilirsiniz. 


Bu programı çalıştırabilmek için ihti- 
yacınız olan şey, bir 486SX-25, 8 MB 
RAM bellek ve MIDI müzikleri çala- 
bilen bir ses kartı. Burada özellikle 
Ensonig SoundScape Elite gibi profes- 
yonel nitelikleri olan kaliteli bir kartı 
tavsiye edebilirim. 

Cubasis ile Ensonig SoundScape'in 
Türkiye temsilcisi aynı şirket olmakla 
birlikte Cubasis Roland ve Turtle Be- 
ach gibi yüksek kapasiteli ses kartlarıy- 
la da çalışıyor. Bu harika ve ilginç ürü- 
nü ve ürün hakkındaki daha ayrıntılı 
bilgileri Steinberg'ün Türkiye Dağıtıcı- 
sı Compel'den temin edebilirsiniz. 


iii 
EE İM. 


WaveAudio Pool penceresi, MIDI müziklere 
ekleyeceğiniz WAV uzantılı sayısal seslerle 
ilgili çeşitli işlemleri gerçekleştiriyor. 


Ürünün Adı: Cubasis Audio 
Üreticisi: Steinberg 

Türkiye Kaynağı: Compel Ltd. 

Tel: 212.2305627-212.2243201 


Motoreyele Registry 93-96 


Fiyatları sebebiyle belki de yanlarına bile yaklaşamadığınız 
motosiklet modellerini daha yakından tanımak mümkün! 


Mötorcyole Registry 95 Main Menu 


e 


1: Motorcycle Registry CD'sinin ana menüsü 
iki parçadan oluşuyor. Birinci bölümde 8, 
ikinci bölümde de 7 markanın ürünleri yer 

alıyor. 

Motosikletler, günümüzde özellikle 
geçlerin en büyük ilgi alanlarından 
birini oluşturmakta. Ülkemizde, 
maddi gücü yüksek olanlar kişilerin 
daha fazla rağbet gösterdiği bu 
araçlar, 50 milyon'dan başlayan 
fiyatlarla satılmakta. Bununla birlikte 
asıl ilgi gören modeller, 500 milyon 
gibi çok daha yüksek rakamlarla alıcı 
buluyorlar. Hatta bunların bir kısmı 1 
milyar liranın üzerinde. 

Asıl yayınlanma amacı, motosiklet 
satın alırken bir rehber niteliği 
taşıması olan Motorcycle Registry adlı 
CD-ROM'unumuz, motosikleti konu 
almış ender ürünlerden biri. Şahsen, 
bir motosiklet meraklısı olmasam da, 
CD'nin çekiciliğine ben de kapıldım 
doğrusu. Özellikle CD'nin kapağında 


görüntülenen sarı renkli, yüksek 
performanslı bir Yamaha benim bile 
ilgimi çekmeyi başardı. 

İçindeki resimler ve Video kliplerle 
toplam kapasitesi 360 MB'a ulaşan 
CD-ROM, 200'den fazla modelin 
tanıtımını yapıyor. Hemen tahmin 
edeceğiniz gibi Windows altında 
çalışan CD'de, 500'ün üzerinde renkli 
resime, 300 MB'lık Video klipler eşlik 
ediyor. CD'de, çok sayıda Motorsikler 


Harley-Davidson 


2: Harley-Davidson'ın sayısız modellerinden 
bir örnek. Ancak bu kez karşımızda, 18.000 
dolarlık ucuz bir araç var. 


markası tanıtılıyor. Bunlar; ATK, 
Beta, BMW, Bueli, Dukati, Gas Gas, 
Harley-Davidson, Honda, Kawasaki, 
Maiko, Montesa, Scorpa, Suzuki, TM 
ve Yamaha. 

CD, ülkemiz için tam bir motosiklet 
rehberi olamamakla birlikte en 


azından bir takım modelleri daha 
yakından tanımanıza olanak veriyor. 
O Motor hakkında hemen tüm 


mn Yamaha 


3: İşte CD'nin kapak resmi olarak kullanılan 
Yamaha. Motorun resmine ek olarak kısa 
bir Video görüntüsünü de izlemeniz olası 


özelliklerini, birkaç açıdan çekilmiş 
resimlerini sunuyor Size. Bununla 
birlikte CD'yi tam dolduracak şekilde 
daha kapasiteli bir ürün olarak 
sunulsa daha faydalı olacağı 
kanısındayım. Yine de bırakın 
Türkiye'yi dünyada bile bu konudaki 
sayılı kaynaklar arasında. Konuyla 
ilgilenenlere tavsiye edebilirim. 


Ürünün Adı: Motoreycle Registry 
95-96 

Üreticisi: Arc Media Inc. 

Türkiye Kaynağı: Boğaziçi Bilgisayar 
Tel: 212.288 9292 


Engmatic 


Bu ay İngilizce öğrenimiyle ilgili iki ürün tanıtıyoruz. 
Bunlardan ilki, piyasaya yeni sunulan Engmatic. 


Bu program, ülkemizde üretilen ilk 
CD-ROM ürünlerinden biri. Engma- 
tic, tamamiyle İngilizce konusunu işli- 
yor ve 2 adet CD-ROM'da geliyor. 
İçindeki programlara baktığımızda 


Engmatic'te basit grafik ve çizimler ol- 
masına karşın neden 2 CD'de geldiğini 
anlamak vakit alabiliyor. Bununla bir- 
likte kısa bir süre sonra ürünün konuş- 
ma ağırlıklı olduğu ve bu yüzden iki 


adet CD'ye ancak sığdığını gördüm. 
Engmatic, toplam 6 ünite ve 30 bö- 
lümden meydana gelmiş. CD'lerde 
derslere ek olarak İngilizce eğitim 
amaçlı 25 adet de oyun bulunuyor. Bu 


oyunlar da zorluk düzeyine göre ünite- 
lere bağlanmış. Bazı oyunlar için alt dü- 
zeyde İngilizce bilgisi yeterken birkaçı 
için iyi İngilizce bilmeniz gerekiyor. 
CD'lerdeki toplam 6 ünitenin, size İn- 
gilizceyi baştan sona öğretmek gibi bir 
iddiası yok. Bununla birlikte daha ikinci 
bölümde bile yer sormak ve tarif etmek 
gibi pek de basit olmayan bir düzeye 
erişiliyor. Altıncı ünitenin sonunda ise 
Aktif-Pasif yapılar, Dolaylı-Dolaysız 
cümle yapıları, Zarf derecelendirmeleri 
gibi pratikten çok cümle yapılarına yö- 
nelik üst düzeyde bilgiler veriliyor. 
İngilizcenizi daha da geliştirmek ve 
sorunsuz bir İngilizce'ye kavuşmak için 


gerisi size kalmış. 
Engmatic, genel olarak amaçlarını 


gerçekleştirebilen bir ürün. Bununla 


birlikte artık çok sayıda kişinin renkli 
ve hızlı bilgisayarlara sahip olduğu göz 
önüne alınarak daha kaliteli bir arabi- 
rim sunulmuş olsaydı göze daha fazla 
hitap edebilirdi. Buna ek olarak ürünün 
sadece ve sadece gerçek Sound Blaster 
kartlarıyla çalışabilmesi de çok büyük 
bir eksiklik. Eğer Sound Blaster ses 
kartınız varsa ve tek kelime bilmeseniz 
bile İngilizce öğrenmek istiyorsanız 
Engmatic'i satın alarak konuya hızlı bir 
giriş yapabilir, belki de kısa bir süre 


içinde beklediğinizden daha fazla iler- 


leme kaydedebilirsiniz. Unutmayın bu 
ürüne sahip olduğunuzda size hiçbir za- 
man kızmayan, hiçbir zaman yorulma- 
yan, İngilizce'nizle hiçbir zaman alay et- 
meyen ve her zaman emrinize amade 
bir Öğretmene, dahası bir Arkadaşa sa- 
hip olacak ve kesinlikle onu bir insan- 
dan daha çok seveceksiniz. Bu da İngi- 


Jizce'yi (daha doğrusu bir konuyu) öğ- 


renmenin en etkin yoludur. 


Ürünün Adı: Engmatic 
Üreticisi: Sayısal A.Ş. 
Türkiye Kaynağı: Raks 
Tel:212.2744242 


Learn To Speak English 


- İngilizce konusunda pratik bilgiler edinmek isteyenler için, 


İşte İngilizce öğrenimiyle ilgili bir CD 
daha. Bu ürün, tamamiyle yabancı kay- 
naklar tarafından, anadili İngilizce ol- 
mayan kişiler için hazırlanmış. Ancak 
bu ürün İngiliz diyarında yaşamla ilgili 
pratik bilgiler edinmek isteyenler için. 


çENGLİSA 


a elm 
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Learn To Speak English CD'sinin açılış 
ekranı. Pencerenin altındaki tuşlarla 
ana menüye geçip istediğiniz konuyu 

seçiyorsunuz. 


CD-ROM'daki programı çalıştırdığı- 
mızda, karşımıza çıkan ana menüde 
birbirinden farklı konularda 30 adet 
konu mevcut. Ancak unutmamalısınız 
bunlar zorluk sırasında dizilmemişler. 
Bu 30 konudan birkaç tanesini şöyle sı- 
ralayalım (tabii ingilizce yazan kelime- 


leri Türkçe'ye çevirerek); İş amaçlı bir 
öğle yemeği, bir daire kiralamak, bir 
otomobil kiralamak ve bir doktorun 
ofisinde. Bu başlıklar altında, o konu 
ile ilgili bir takım bölümler yer almak- 
ta. CD'deki programların genel yapsını 
daha iyi anlatabilmek için konulardan 
birini örnek olarak ele alacak ve başlık 
altında anlatılanlara değineceğim. 

Konulardan en fazla işe yarayanlar- 
dan biri de Adres Sormak adını taşıyor. 
Bu seçeneği işaretlediğinizde, ilk ola- 
rak neden adres sormaya ihtiyaç duy- 
duğunuz (yani nereye hangi sebeple 
gittiğiniz) yazılı olarak görüntüleniyor 
ve istediğiniz taktirde sesli olarak da 
okunuyor. Yazılı metnin hemen altın- 
daki tuşlardan Dialog'u şeçtiğinizde 
Adres Sorma olayı yine yazılı olarak 
görüntülendikten sonra sesli olarak 
okunuyor. Yine burada görüntülenen 
Listening In seçeneği ile küçük bir test 
yapıyorsunuz. Burada, adres sorduğu- 
nuz metinde yer alan bazı bölümlerin 
çıkarılıyor ve bunların sizin tarafınız- 
dan doldurulması isteniyor. 

CD, bunun gibi çok sayıda test ve uy- 
gulamayla dolu. Ancak sizin de şu ana 


beri "Spin ol ; 
İL eme lepra 160 ele 04 | 


nal betin Ware bes kp sel 
ht belirtmem ba Taş 


inne e ağlama b ve ll Mile | 
be İn Mp hap in hha e ei | 
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EZ ARI SİEZ 


Washington'daki Trafik karmaşasını 
konu alan konuyu işledikten sonra 
kendinizi küçük bir teste sokuyor ve 
konuyu gerçekten anlayıp 
anlamadığınızı test ediyorsunuz ki 
ardından diğer testlere geçin. 


kadar anlamış olduğunuz gibi CD'nin 
asıl amacı sizlere en az problemle kar- 
şılaşarak, pratik İngilizce kazandırmak. 
Yoksa hangi tür cümlelerde hangi keli- 
meler kullanılacağını anlatmak değil. 
Özellikle çok az zamanı olan kişilere 
tavsiye edebileceğim kaliteli ve geniş 
kapasiteli bir ürün. 


Ürünün Adı: Learn To Speak English 
Üreticisi: Hyper-Glot Software 
Türkiye Kaynağı: 3P Bilgisayar 
Tel:212.2123657 


i DOS oyunları Windows 95 
altında nasıl çalışır? 


Windows 95 tuşunu tıkla- 


| oyunseverlere çok b yarak ve gelen 
d ediyor. i 5; , > gelişmiş özellik- 
Ml . ir oyunseverin bakış açısıyla Windows 95'e geçmek sisi özelik 


ve CONFIG.SYS 
dosyalarını 
değiştirmek, boot 


disketi hazı. DOS oyunları Windows 95 altında nasıl çalıştırılıyor? “sy oyun 


mak . 117 : . : özel bir ayar 
ik) Dide 0 Tüm sorunlarınız bilti mi yoksa yeni mi başlıyor? Seon 
leri neydi diye dü- rek kalmadan, 
“ şünmek, ekran kartınızla sorun çıkartan oyun ( Sirateji ya da aksiyon ise yine de Windows 95'e bir Windows programı gibi sorunsuzca çalışacaktır. 
yüzünden hafta sonunuzun rezil olması gibi tanıdık ( geçerek çoğu kurulum, çalıştırım problemlerinden O DOOM ve HERETIC bu konuda iyi iki örnek. Bu 
olaylar tarihe karışacak. kurulabilirsiniz. oyunlar genelde tüm ekranı kaplayan bir pencere 
CD oyununuzu sürücüye taktıktan sonra bir de Bir DOS oyununu Windows 95 altında içerisinde çalışır ancak ALT-KTAB ile diğer Windows 
bakacaksınız ki hiç bir ayar yapmanıza gerek (| Çalışırmanın iki yolu var. Birincisi bir Windows pro- © programlarına geçiş yapmanızı engellemezler. 
kalmadan oyun penceresi karşınıza Hatta en sevdiğiniz oyunu bir pencere içerisinde 
gelmiş. Konfigürasyondan önemlisi AZA ME —, oynama şansına bile erişebilirsiniz ama oyu- 
Microsoft Game SDK ile yazılacak A nun performansı bu durumdan ciddi olarak 
Windows 95 oyunları grafik ve kötü yönde etkilenecektir. 
kartınızdaki hızlandırıcı özellikleri Eğer bir program MS DOS modunda 
de kullanacaklar, kısaca Windows çalışacaksa Windows'un bu modda 'boot' 
95 ile ufukta hızlı ve sorunsuz. etmesi yani yeniden açılması gerekir. Çalışan 
oyunlar görünüyor. Ama şimdilik DOS programı tüm donanıma istediği gibi 
DOS oyunlarının sayısı ile Windows erişebilir ve araya da bir yazılım katmanı 
95 oyunlarının sayısı karşılaştırıla- girmez. 
maz düzeyde, eğer Windows 95'e Program sonlandığında Windows tekrar 
geçmediyseniz DOS oyunlarını © “boot” eder, Farkedeceğiniz gibi bu hiç de 
nasıl çalıştırdığını, avantaj ve deza- Pi can sıkmayacak bir işlem dizisi değil, ama 
vantajlarını merak ediyor ola- | | neredeyse tüm DOS programlarını bu 
bilirsiniz. || modda çalıştırabileceğinizi düşünürseniz, 
Öncelikle bir oyunseverin bakış | | çok da kötü değil. 
açısıyla ve özellikle 3 boyutlu grafik | | MS-DOS modu, gerçek MS-DOS değil ve 
ağırlıklı simülasyonları tercih ediy. | | bunun getirdiği en büyük sorun, ÇEMM ya 
orsanız, henüz Windows 95 altında © da 386MAX gibi bir bellek yöneticisi 
süper oyunlar çıkmadığı için | İ kullanıyor olsanız bile, hemen hemen hiçbir 
geçmek için acele etmenize gerek W. 7 zaman doğrudan DOS altında elde ettiğiniz 
olmadığını söylemeliyim. DOS oyun. ME... > — sr gey kadar boş geleneksel bellek elde edemem- 
ları henüz ölmedi ve Windows 95 oyunları eniz. Eğer IDE sabit disk, ses kartına bağlı bir CD 
doğum aşamasında ama şimdiden hemen hemen (gramı gibi, ikincisi MS DOS modunda çalışan bir © sürücü ve birkaç bellekte yerleşik kalan program 
tüm büyük oyun şirketleri oyunlarının Windows (o uygulama olarak. Oyunu nasıl çalıştırmak © gibi görece basit bir konfigürasyona sahipseniz, 
95'i destekleyeceğini açıkladılar; yani geleceğin (İstediğinizi simgesinin üzerinde farenizin sağ © durum o kadar kötü değil İyi bir bellek yöneticisi 
Windows 95'te olduğu sır değil. ile 600KB boş geleneksel bellek isteyen 
Ama eğer oyun tercihiniz macera, FALCON 3.0'ı bile çalıştırabilirsiniz. 


sizi nasıl etkileyecek? Zamanı geldi mi gelmedi mi? srekli ayar 


yaparak seçiyor- 
sunuz. 


Eğer sistem kon- 
figürasyonunuz biraz daha 
karışık ise bazı problemler 
yaşayabilirsiniz. Örneğin SCSI sabit disk, SCSI CD 
sürücü ve fare bulunan sistemde Intel'in son 
anakartı ile bile en fazla 590KB (yaklaşık 600,000 
bayt) geleneksel bellek boşaltmak 
mümkün oldu. 

Çoğu yeni oyun DOS extender kul- 
lanıyor, bu Oyunları genelde 
başlangıçlarındaki 'DOS/4G' yazısı ile 
| tanıyabilirsiniz. Özellikle bu tür oyunların 
geleneksel bellek üzerine fazla istekleri 
yok, kolayca çalışıyorlar. 

Windows 3.1'de PIF dosyaları 
(Program 
Bilgi Dosyası) vardı. 
Windows altında 
çalışmakta sorun 
çıkartan DOS pro- 
gramları için 
buradan gerekli 
ayarlar yapılır, pro- 
gramın istediği sis- 
tem o kâynakları 
belirtilirdi.. Sonuçta 
Windows 31 
altında “aç' bir DOS 
programını 
çalıştırmak için PIF 
edititörü ile 
anlaşılmaz birçok 
ayar yapmak ve 
sonra da PIF 
dosyası yardımıyla 
programı 
çalıştırmak gerekir- 
di (Aslında hala da 
gerekiyor -Ed.). 
Çoğu zaman ne 
yapsanız oyun pro- 
gramlarıntı 
çalıştırmak 
mümkün olmazdı. 

Windows 95'de 
de PIF dosyaları var, 
yalnızca adları değişmiş, 
şimdi “Özellik Sayfaları” (Property Sheets) olarak 
adlandırılıyorlar. Genelde kullanımları kolay ama 
işin dikkat gerektiren kısmı bir programın MS-DOS 
modunda çalışması gerektiğini beliritiğinizde 
ortaya çıkıyor. Gelişmiş seçenekler diyalog 
kutusunda “Sanal” bir 'boot disketi" için AUTOEX- 
EC.BAT ve CONFIG.SYS dosyalarında bulunması 
gereken satırları girebiliyorsunuz. Her oyun için 
ayrı boot disketi kullanmaktansa, bu sanal boot 
disketi işi işinizi oldukça kolaylaştırıyor. Burada tek 
sorun görünürde bir 'yapıştır? düğmesinin olma- 
ması ve her oyun için uzun satırlar yazmanın pek iç 
açıcı görünmemesi ama yapıştırma yapmak 
mümkün. 

Diyelim ki, bir oyunu çalıştırdığını bildiğiniz 


© 


AUTOEXEC.BAT ve CONFIG SYS dosyalarına 
sahipsiniz, bu dosyalar belki de bir açılış disketinde 
bulunuyor. Oyunun simgesine sağ fare tuşuyla 
tıklayıp özellik diyaloğunu ekrana getirin, MS-DOS 
modunu seçin, Şimdi konfigürasyon dosyalarınızın 
içeriğini buraya taşımak isteyeceksiniz. En iyisi Not 
Defteri ile CONFIG.SYS dosyanızı açın. Sonra met- 
nin tümünü seçin ve panoya kopyalayın. Gelişmiş 
program seçeneklerinde MS-DOS modunu ve yeni 
konfigürasyon (o belirime (o seçeneklerini 
işaretlediğinizden emin olun. Sağ tuş ile gelecek 
menüden yapıştır seçeneğini kullanabilir, ya da 
Config.sys için ayrılmış olan kutuya bir kez tıklayıp 
CTRL V tuşlarına basabilirsiniz. İşte özel kon- 
figürasyonunuz kopyalandı. Şimdi sadece aynı işi 


ese 


bir de AUTOEXEC.BAT dosyası için yapmak kaldı. 
Burada da tek bir şeye dikkat etmeniz yeterli, son 
satırdan sonra boş bir satır ya da görüntülenmeyen 
karakterler bulunmaması gerekiyor. Aksi halde 
oyun yerine karşınızda DOS iletisini görürsünüz. 
Bu iletiden DOS komutlarıyla oyunu çalıştırmanız 
mümkün ama bu, bütün bu yaptıklarınızın amacına 
biraz ters düşüyor tabii. 

Herşeye rağmen bilgisayarınızı DOS ile açmak 
isteyebilirsiniz. Bunun için açılış sırasında F4 
tuşuna basmanız yeterli ama ne yazık ki (tabii 
sadece bu açıdan) Windows 95, Windows 3.x gibi 
DOS üzerinde çalışmadığı için eğer kurulum 
sırasında eski Windows'unuzun dizinini seçtiyseniz 
eskisi gibi DOS ve Windows arasında geçiş yapa- 


mayacaksınız demektir. Eğer sabit disk alanınız 
yeterliyse Windows 95'i başka bir dizine kurmanız 
istediğinizde tümüyle eski konfigürasyonunuza 
dönmenize izin verecektir, Bunun için ekranda 
“Starting Windows 95” yazdığı sırada F4 tuşuna bas- 
manız yeterli olacaktır, F8 tuşuna basarak da açılış 
menüsüne erişebilirsiniz. 

Windows 95 altında MSDOS.SYS dosyası eski 

işini görmüyor, bu dosyanın içerisine yazacağınız 
birkaç satır ile Windows açılışını dilediğiniz hale 
getirebilirsiniz. Örneğin 'Option' başlığı altına 
“BootGUI-0' satırı bulunursa Windows MS DOS 
modunda açılacaktır. Burada eğer 'BootMenuz1 
satırı bulunursa normalde F8 ile karşınıza gelen 
menü açılışta otomatik olarak görüntülenecektir, 
Çoklu açılış seçeneğinin ça- 
lışması için de “BootMul- 
tüZ—U satırı bulunmalıdır. 
Eğer bilgisayarınızın doğ- 
rudan DOS ile açılmasını 
isterseniz “BootWin—0' ve 
başlangıçtaki Win “95 ani- 
masyonunu görmek iste- 
mezseniz o 'Logo-0” 
değerlerini o kullan- 
abilirsiniz. Eğer Windows 
95 kullanmıyorsanız aman 
bu dosyayı kurcalamayın, 
sisteminiz açılmaz hale 
gelebilir. | Normalde 
MSDOS.SYS salt okunur 
bir dosya olduğu için 
Explorer ile bu özelliğini 
değiştirmeniz gerekebilir, 
dosyayı değiştirirken de 
Not Defteri kullanmanız 
uygun olacaktır. 

Son olarak bazı oyun- 
ların Windows 95 altında 
nasıl çalıştıklarından ör- 
neklerle bahsetmek isti- 
yorum. DAY OF THE 
TENTACLE'1 DOTT.EXE 
ile çalıştırmaya kalktığı- 
nızda sorun çıkıyor ama 

TENTACLE.EXE'yi kullanır 

sanız sorunsuzca çalışıyor. BET- 
RAYAL AT KRONDOR için EMS bellek gerekiyor ve 
eğer ÇEMM 7.5 gibi bir bellek yöneticisi ile bunu 
sağlarsanız hemen hiç performans kaybına 
uğramadan çalışıyor. 

NASCAR için büyük olasılıkla MS-DOS modunu 
kullanmanız gerekecek ama iyi bir performans için 
eğer sisteminiz yeterince güçlü değilse bazı özellik- 
leri kapatmanız gerekebilir. X COM: UFO 
DEFENSE simgesine tıklayınca hiç nazlanmadan 
çalışıyor. PANZER GENERAL'in MS DOS modunda 
çalışması gerekiyor ama bir dikkat edilmesi 
gereken de kurulum programının da bu moda 
ihtiyaç duyduğu. WNG COMMANDER Il! de 
sorunsuzca çalışan oyunlar arasında... 

Eğlenceli ve sorunsuz oyunlar diliyorum. 


Televizyon” :» 
Çocuğu 


Okan Bayülgen 
geliyor!... 

Seyırcıyı esir alacak 
müthış şovuyla, 
yıldırım gibi bir ekiple, 
dayanılmaz 
çekiciliğiyie... 


av 


si, kulağ 81, göz 
Mr ee pin niyüzü' 


Kısa bir süre 
önce gösterime 
giren ve bazı si- 
nemalarda hala 
gösterilmekte 
olan Johnny Mnemonic adlı filmi hiç 
olmazsa birkaçınız görmüş olmalı. 
Konusu bilgisayarla ve onun tekno- 


lojisiyle yakından ilgili olan film be- 
nim de ilgimi çekmişti, ancak işler- 


teraktif Film tanımının gereklerini 
yerine getiren güzel bir oyun karşınızda. 


den vakit bulup da gidemedim ne 
yazık ki. 

Filmiyle aynı adı taşıyan oyun, bir 
CD-ROM oyunu olmasının yanı 
A sıra iki adet CD'de satışa sunu- 
İ luyor. Hibrid bir ürün olan 

Johnny Mnemonic, hem 
i PClerde, 

tosh'larda oynanabiliyor. Oyun 

hakkındaki tüm bilgiler, oyu- 

nun küçük kitapçığında anlatı- 
i iyor. Burada, oyunun PC ve 
İ Macintosh için kurulumu, ayrı 
| ayrı sistem gereksinimleri, yine 
i her iki sistem için de ayrı ayrı 
| iyileştirme (optimize) yöntem- 
leri anlatılıyor. Bunlara ek ola- 
rak oyundaki karakterler ve 
bunlar hakkındaki kısa bilgiler 
ile Johnny Mnemonic'in yapımcı- 
ları hakkında da bir takım bilgile- 
, Ti bu küçük kaynakta bulabili- 

yoruz. 

Interaktif Film olduğunu id- 
dia eden oyunu görmeden önce 
“Yine adıyla iş yapmaya çalışan 
bir oyun” diye düşünmüştüm. 

| Interaktif Film diye duyurulan 
i çok sayıda oyun görmüş, he- 
men hepsinde de hayal kırıklı- 
ğına uğramıştım. Çünkü bu tür 
yazılımlarda karşıma genellikle 
beklediğimden çok düşük kali- 


veya reklamı ii 
dar kaliteli 
” bir ürün bula- , 
bilmek, ender de 
olsa mümkün ola- 


hem de Macin- 


tede ses ve grafik çıkmıştır. Adı 


Hakan Kantaş 


biliyor bazen, aynen 
Johnny Mnemonic'te 
olduğu gibi. 

Johnny Mnemonic'in 
kurulumu, sadece kon- 
figürasyon dosyasının ve kaydedilen 
oyunların tutulabileceği bir yer ol- 
ması amacıyla yapılıyor. CD'lerdeki 
hemen tüm dosyalar video dosyala- 
rından meydana geldiği ve bunları 
da sabit diske kopyalamanın bir an- 
lamı olmadığı için kurulum sadece 
birkaç dosya ile yapılıyor. Zaten ku- 
rulum sonunda sabit diskinize topu 
topu 700 KB'lık dosya aktarıldığını 
görüyorsunuz. Oyunun kurulumunu 
tamamlayıp çalıştırdığımda karşıma 
çıkan ilk hareketli video, doğulu bir 
bayan aitti. Bu ekrandan seçilen bir 
tuş ile oyuna başladığımda önce göz- 
lerime inanamadım. Çünkü karşı-. 
mda, 640 x 480 noktalık bir çözünür- 
lükte, tam ekran büyüklüğünde bir 
film (evet film) bulmuştum. Oyunun 
tamamının bu ortamda oynandığını 
da çok geçmeden Johnny Mnemo- 
nic'in el kitabından öğrenmiştim. 

Oyunu, kutusunun içinde yer alan 
el kitapçığını okumadan oynayama- 
yacağımı anlayınca oyunu oynamak- 
tan vazgeçtim. Johnny Mnemonic'in 
birkaç sayfalık kitapçığını inceledi- 
gimde, tüm oyun ortamının tam ek- 
ran büyüklüğünde filmden oluştuğu- 
nu gördüm. Galiba ilk kez olarak 
kutusunun üzerinde yazan Etkile- 
şimli Film yazısının doğru Sez bir 
oyunla kale —— 


performansıyla doğru 

Ja birlikte, kullanmakta 
istemde bu kadar iyi video 
mü hatırlamıyorum (buna 


arda görüntülenen video gö- 
genellikle düşük hızdaki 
Ve işlemler görüntülenir. 
yüksek hızın sebep olabilece- 
e düşüklüğü sorunlarıyla karsı- 
z. Bu oyunda neredeyse tam 

çerli. Daha en başta oyunum 

a hareketli olduğunu görüye- - 
ça harekete rağmen, video 
mtülerde hemen hiçbir fark göre- 
m. Johany Mnemonic, tam ekran 
lüğündeki filmi aynı hızda, her- 
İ bir sorunla karşılaşmadan sür- 
ordu. Video görüntülere, aynen 
ek videolarda olduğu gibi seslerin 
ydedilmiş olduğunu ve görüntüy- 
İe birlikte bunların da ses kartınıza 
g derildikleri düşünülürse kalitenin 
> > kek olmasının önemi daha iyi anla- 


Oyunun konusu ile Johnny Mnemo- 
Biç filminin konusu tamamiyle aynı. 
Eger filmi gördüyseniz oyunu oyna” 

makta, daha doğrusu ne zaman ne ya- 
acağınızı bilmekte zorluk çekmeye- 
Ancak siz de benim gibi sey- 


8 
e, çok basit de olsa küçük birer 
oymak oynanabilirliği büyük 
ölçüde artırabilirdi. Karşınızda, sü- 
rekli olarak kendini tekrar eden, 
oyunu oynabilme konusunda en kü- 
çük bir bilgi kırıntısını bile oyuncu- 
dan esirgeyen bir film çıkıyor. Halbuki 
Phantasmagoria'daki gibi gidilebile- 
cek yönleri küçük bir ok yardımı (ya 
da başka bir işaretle) göstermek çok 
faydalı olabilir, oyunun oynanabilirli- 
gini arttırabilirdi. Bu da Johnny Mne- 
monic'in pazar şansında dolaylı olarak 
olumlu bir etki yaratırdı elbette. 
Oyuna başladığımızda, ekranda tam 
an büyüklüğünde bir film görüntü- 
lenmeye başlıyor. İlk birkaç saniyeden 
sonra filmin bir bölümünün sürekli 
ola Tak tekrar edilmekte olduğunu ve 
angi bir ilerleme olmadığını görü- 
UZ. a bü “aşamada ekranın alt ve 
üs e de küçülme ölüyor. 
ler, oyunun kontrolünün b «geç- 
tiğini ifade ediyor. Bu aşamada klav- 
yede standart olarak tanımlı tuşları 
kullanarak bir eşya alabiliyor, incele- 
yebiliyor ya da mümkün olan bir yön- 
de ilerliyoruz. İlk başta kolay görünen 
hareketler, ancak videonun görün- 
endisi belirli aşamalarda uygun tuş- 
basılarak gerçekleştirilebiliyor. 
Eğer cok Zor olan uygun zamanlamayı 
yapamazsanız, özellikle dövüş sahne- 
içni bölümlerinde oyun sona eriyor. 
Hareketin sizden beklendiği video 
rntüler, siz, işlevi olan herhangi bir 
ma kadar devam ediyor, yani 
ör. Bununla birlikte, mü 


cak bu eşyaların hiçbiri, sö 
genellikle, Buna en iyi ör 
Johnny'nin yatağının hemen sağ 

yer alan komidinin üzerindeki k 
kartları. Oyunu birkaç kez oynam 
karşın sadece bir kez tesadüfen buldu 
Sum kredi kartları, eminim oyunu 
ileri aşamalarında can alici bir rol oy- 
nayacak. Kısacası, eğer Johnny 
monic filmini görmediyseni 


i olacak. Çünkü, örneğin di 
ni almadan odadan çıkabiliyor- 
ani sistem buna izin veriyor. 


bu yazıyı yazdığım gül 
e şeye bir ihyacım olma 


Oyunda görüntülenen film kalitesi 
bugüne kadar gördüklerimin kesinlik- 
le en iyisi. Video görüntüler, ekti 
ki hareketler ne kadar hızlı 
sun çok fazla bozulma olmad 
rüntülenmeye devam ediyor. 


genel oyun kalitesi yüksek, Ancak 


——i A mezi 
DOOM Il'nin 30. seviyesini hile 
yapmadan bitiremiyorum. 


Size her ay Zeplin tavsiye ediyorum. Daha 
önce yayınlamı tık ama kısaca tekrarlarsak: 
Önce dü meye basın, sonra platforma çıkın 
ve roket atarın tepesi kar ıdaki figürün 


çenesine geldi inde yani daha platform 
henüz en üst seviyeye ula madan ate edin, 
bunu seviye bitene kadar tekrarlayın. 


DOOM |l'nin gizli seviyeleri Wolfenstein 
3D'dekilere çok benziyor. Acaba hangisi 
hangisinden çalmı ? 


in do rusu ortada çalma eylemi yok. ki 
oyunun da üreticisi Id software, Wolfenstein 
daha eski. Hatta Wolfenstein'ın 
dökümanlarında en az 286 tabanlı bir 
bilgisayar istedi ini okuyabilirsiniz. DOOM 
Il'deki gizli seviyeler nostalji olsun diye 


benzer yapılmı ancak tabi bu yeni 
oyunseverlerce pek anla ılamıyor. Ayrıca gizli 
32. seviyede COMMANDER KEEN de 
kar ımıza çıkıyor. KEEN Apogee'nin ba arılı 
shareware oyun dizilerinden birisinin 
kahramanı. Wolf 3D'yi Id geli tirmi ti ama 
Apogee da ıtmı ti. Bui aynen bir yazarın 
kitabını bir yayıncı firmaya bastırmasına 
benziyor, örne in Microprose gibi büyük 
firmalar kendi oyun geli tirme elemanları 


oldu u halde dı arıdan teklif edilen ba ımsız 
geli tirilmi oyunları be enirlerse kendi 
adları altında deyim yerindeyse basıyorlar, 
yayınlıyorlar. Id sofuware, DOOM ile oldukça 
fazla ba arı ve para kazandı ve artık oyun 
basacak ve da itacak düzeye geldi. Örne in 
Heretic'i Raven firması (DOOM'un üç 
boyutlu grafik sistemini kullanarak) geli tirdi 
ve Id software bastı. Wolf 3D'nin grafik 
sistemi eski olmasına ra men Rise of the 
Triad gibi oyunlarda ba arılı ekilde hala 
kullanılıyor. Aslında ld software Wolf 3D'den 
sonra pek ba arılı olmayan bir devamını 
çıkartmı tı, merak ettiyseniz adı Spear of 
Destiny. Son olarak Wolf 3D hakkında küçük 
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bir bilgi: Oyunda nazilere kar 1 sava ti ınız ve 
sonunda Hitler'i öldürdü ünüz için oyunun 
Almanya'ya girmesi yasaktı. (Id software de 
DOOM'da bizi cehenneme götürerek bu gibi 
piyasa ve para kayıplarından kendisini 
korudu) Ancak bu bile Türk basında bir ara 
Alman çocuklar oyunlarında Türkleri 
öldürüyor diye çıkan haberlerde Wolfenstein 
3D'nin ekran görüntüsünün kullanılmasını 
engellemeye yetmedi! 


Heretic il ne zaman 
çıkacak? 


Çıktı bile ve adı HEXEN. Oyuna ba langıçta 
üç karakterden birini seçinek gibi FRP türü 
bir özellik eklenmi ve en önemlisi 
dü manları artık sadece tavu ade il domuza 
dadönü türebiliyorsunuz... 


LOST IN 'LOST IN 
TIME” 
Sayın Zeplin Dergisi Editörü: 
Öncelikle ücretsiz bir ek olmanıza 

ra men, piyasada (bence yüksek bir 
fiyatla) satılan benzeri bir dergiye rakip 
oldu unuzu söylemek istiyorum. Ayrıca 
kısa zaman içinde sayfa sayınızı 
Avrupa'daki aynı içerikli dergilerinkine 
ula tırıp bizim hizmetimize (tabii ki belli 
bir fiyatla) sunaca ınıza inanıyorum. 

imdi sadede gelecek olursam benim 
sorum ve yardım iste im belki 
derginizdeki “Pandora'nın Kutusu 
bölümünü de ilgilendirecek. 

öyle ki, 2 ay kadar önce satın aldı ım 
'Lost in Time” adlı adventure (Macera - 
Ed.) oyununda belli bir yerde takılıp 
kaldım. Gerçi aklınızdan geçen ve bana 
soraca ınız soruyu tahmin ederek PC 
Oyun dergisindeki ve PC Magazin'deki 
oyun çözümü de bana yardımcı olmadı. 


Oyunda kaldı ım yer; kahramanımızın 
gemide uyanıp me hur malikaneye gidip 
fener civarında sandalla gezini yapıp 
malikaneye geri döndükten sonra 
içerideki gizli geçitten geçip mezar 
bulup gemiye geri döndü ü ve yine 
me hur sandıkla kar ila ıp sandı ın 
içindeki gizli bölmeyi açmaya çalı ti | 
bölüm. Fakat ben sandıktaki alınabilen 
tek aleti alıp elimdeki sopalarla birle tirip 
e İlmi çiviyi ucuna takmaya çalı ma 
çabalarımla kala kaldım. Geminin üst 
katındaki bir yere gidip ( u anda 
i yerindeyim, isimleri hztrlamıyorum, 
özür...) elimdeki “bir” adet sopa ve İpi 
birle tirip ucuna çengel! çiviyi 
takamıyorum. Dergilerdeki 
açıklamalarda ise “iki(!) adet sopadan 
bahsedilmekiz ve benim tepemin tası 
atmakta, zira kaydetti im yeri 8 10 kez 
ba a alıp almayı unuttu um 'bir adet” 
sopayı bulmaya çalı tm ama nafile. 
Neyseki çıldırmak üzereyken imdadıma 
birkaç oyun ve WarCraft yeti ti, bıraktım 
ama illaki oyun sonunu getirip 
muhte em dedikleri demoyu görmek 
istyorum. Lütfen acilen bana bir yardım 
rica ediyorum. imdideniz ekkür 
ediyorum. 

Tekrar bulu mak dile iyle, iyi günler, 
selamlar... 
Önder Yeniatakan / Manavgat, Aniziya 


Sevgili Önder: 

Güzel dü ünceleriniz için te ekkür ederiz bu 
arada sözü geçen dergiyle aynı kulvarda 
olmadı imizı hatırlatmak istiyorum. imdi 
sadede gelecek olursam sorunuzun cevabını 
bilmiyorum. Okurlarımızdan bilenler bize 
yazar, fakslar ya da not bırakırlarsa çözümü 
burada okurumuzun ismiyle beraber 
yayınlarız. Bir olasılık da sizin imdiye kadar 
cevabı bulmu olmanız, siz de yazabilirsiniz. 
Bunun acil bir yardım olmadı ının 
izrkndaım ama malesef saçma ve yeterince 
e lenceli olmayan Sierra oyunlarını 
görülen sonra pek yanlarına yakla mamayı 


iercz ediyorum. Space Ouest 6'daki 


seslendirmeden daha kötüsünü duymu 
muydunuz? E er duyduysanız nerede 
duydu unuzu duymak bile istemiyorum... Bu 
arada bilmeyenler için; Microprose Türkiye 
BBS'inde Psygnosis, Microprose, LucasArts 
ve Virgin'in (Westwood dahil) tüm oyun 
çözümlerini bulabilece inizi açıkça ifade 
etmek istiyorum.(0312 4374447) 


NOŞTALJ OLDUM 

Sevgili Editör; 

(Sayın Arma an ernazın uzun mektubunu 
özetliyorum) 

Hangi model bir PG almalıyım? 4 hızlı bir CD ROM 
sürücü mü almalıyım, yoksa yazabilen CD 
sürücülerin | fiyatlarının (dü mesini mi 
beklemeliyim? 

Te ekkür ederim. 

Arma an ernaz/ stanbul 


Sevgili Arma an: 
Öncelikle zaten tercih etti im hitap ekli 
Sevgili Editör", böyle yazdı ın için bilakis 
memnun oldum. Do ru, herkesin çok hızlı, 
en yüksek performanslı bilgisayara ihtiyacı 
yok... Yıllar önce, ama çok da de il, 33 Mhz 
386 en yüksek performansı veren çok pahalı 
sistemlerde kullanılıyordu, bugün satan 
kalmadı. 486 DX2 66 bir hayal makinasıydı, 
ilk çıktı ında eri ilmez ve süper hızlıydı, 
imdi sen bana dü ük konfigürasyon olarak 
alsam kötü mü olur diye soruyorsun... 
Bilgisayar endüstrisinin kısa geçmi ine 
bakarsak piyasanın genelde üçe ayrıldı ını 
görürüz. Çok ucuz sistemler, fiyat 
performans oranı iyi olan sistemler ve çok 
pahalı olanlar. Bugün en yüksek performanslı 
diye bahsetti imiz, yarın giri seviyesi, ertesi 
gün de artık adı bile duyulmayacak olanlar 
gerçekten pahalı. Neye göre dersen, orta 
fiyata sahip olanlarla olan performans farkına 
göre... imdi 200$'a 40MB sabit disk 


almabildi i 120MB'ın büyük kabul edildi i. 


çok yakın geçmi ten bahsedecektim ama 
vazgeçtim. Lafı uzatmadan bir PC alırken 
bence tümüyle do ru iki ana kuralı 
sıralayayım. 

1 E er bir ürünü almaya karar verdiyseniz 
daha yüksek standartının piyasaya çıkmasını 
hiç beklemeyin, bu mantıkla sonsuza kadar 
bekleyebilirsiniz. 

2 Fiyat performans oranı en iyi olan bilgisayar 
modelini seçin, örne in bugün 133 MHz bir 
Pentium'a gerçekten ihtiyacınız yoksa 
almayın. E er paranız bu orta seviyedeki 


sistem için yeterli de ilse paranızın yetti ien 
iyi özellikli sistemi alın, ucuz olanlardan uzak 
durun. 

Ba arılar diliyorum, bizi okumaya devam 
edin. 

P MANOLMAZSINIZ 


Sayın Bumerang Editörü: 

Derginizi büyük bir ilgiyle takip ediyorum. 

Derginizde Prince of Persia ve Stunts oyunlarını 

#ayınlamanızı İsterim. 

Ben memory (Bellek -Ed.) yükseltmek istiyorum. 

Bunun için hangi program kullanılır? Bana bu konu 

hakkında tavsiye edebilece ini bir kitap var mı? 
imdiden ilginiz için size çok te ekkür ederim. 

Arda Altu Özen 


Sevgili Altu : . 
in do rusu bellek yükseltmekle ne demek 
istedi inizi tam anlayamadım. E er RAM 
miktarınızı arttırmayı kastediyorsanız, bu i i 
bir program yapamaz, bilgisayarcınıza gider 
ve sisteminize uygun belle i alırsınız. Bu 
konuda dikkat etmeniz gereken pek çok 
ayrıntı var, genel olarak belle in türü ve hızı 
bilgisayarınıza uygun olmalı ve ana kartınızda 
bellek kartcıklarını takabilece iniz bo 
yuvalar bulunmalı. Diyelim ki 4 yuva var ve 
hepsi 1 MB'lık RAM'lerle dolu. Bu durumda 
ço u anakart bellek modüllerinden sadece 
bir tanesini 4 MB'lık bir tanesiyle 
de i tirmenize izin vermez, desteklenen 
bellek kombinasyonlarını anakartınızın 
kitapçı ından dikkatle incelemelisiniz. 
E er Yüksek Bellek Bölgesi ve Üst bellek 
Bloklarını nasıl elde edebilirim diyorsanız, bu 
i leri HIMEM.SYS ve EMM386.EXE yapıyor. 
Zaten ço u CONFIG.SYS dosyası artık bu iki 
programla ba lıyor... 
Bir de bellek miktarınız yeterince fazlaysa 
kullanmayı dü ünebilece iniz belle in bir 
kısmını sıkı tırarak daha çokmu gibi 
gösteren programlar var, ben tavsiye 
etmiyorum. 
Her ay piyasaya çıkan onca yeni oyun 
arasında eskilere yer ayırmaya sayfa sayımız 
izin vermiyor ama elimizden geleni 
yapaca ımızdan emin olun. Prince gibi klasik 
oyunların hilelerine ne kadar eski olsalar da 
Pandora'nın Kutusu'nda yer veriyoruz. 
Size iki basılı yayın tavsiye edece im ama 
malesef konuyu tam anlayamadı imdan 
konuyla ilgili olmayacak, bunları yıllardır 
tekrar tekrar okurum ve hiç sıkılmadım: Red 
Kit ve Asterix. Pi man olmazsınız... (Fazlası 


BR Birleşik Reklamcılar A.Ş. 


Hediyeniz 


kime gidiyor?” 


Hiç düşündünüz mü? 
Yeni bir yılın dönümüne 
yaklaşırken, gündeminize girmek 
üzere olan konuyu... 

Hiç düşündünüz mü? 
Görev duygusuyla seçilen bir 
hediyenin veren ve alan için 
anlamını ya da anlamsızlığını... 

Hiç düşündünüz mü? 
Vereni, alanı ve bugüne kadar 
hediye verirken hiç akla gelmemiş 
başka kişileri memnun kılacak, 
mutlu edecek bir hediyenin 
varlığını... 

Böyle bir hediye van 

ÇEV'in hazırlattığı bu “hediye”, 
bir “SİMGE KİTAP”. 
Toplumumuzun yaşadığı eğitim 
ihtiyacına simgesel bir cevap. 


Bu yılbaşında, iş ilişkisinde 
olduğunuz kişilere, dostlarınıza, 
yakınlarınıza Çev Simge Kitabı 
gönderin. Hem bu kişiye çok 
anlamlı bir hediye vermiş 
olacaksınız, hem de hediyenizin 
bedeli Cumhuriyet'e ve 
demokrasiye saygılı, Atatürk 
ilkelerine bağlı, laik ve özgür 
düşünceli insanların yetişmesi 
için kullanılacak. 

Ve siz hediyenizin 
kime gittiğini iyi 
bileceksiniz. 


ÇEV Simge Kitap, 
ünlü mücevher 
tasarımcısı Mehmet 
Kabaş tarafından 
yaratılmış ve ÇEV'e 
armağan edilmiştir. 
Biblo-obje, kitap ya da 
kağıt ağırlığı olarak 
kullanılabilecek, 
295 gram ağırlığında 
Çev Simge Kitap 
gümüş kaplı ve altın 
yaldız bezemelidir. 


ÇEV, Çağdaş Eğitim 
Vakfı, Türkiye'de eğitim 
olanakları yetersiz 
insanlarımızın temel eğitim 
görmeleri, yetenekleri 
doğrultusunda eğitimlerini 
tamamlamaları, yaşamları 
boyunca kendilerini 
geliştirmeleri, topluma 
yararlı bir meslek sahibi 


olmaları için çalışıyor. 
Gumhuriyet'e ve 
demokrasiye saygılı, 
Atatürk ilkelerine bağlı, 
laik ve özgür düşünceli 
insanlar yetiştirecek olan 
kurumları her zaman, 
bütün olanaklarıyla 
destekliyor. 


Bu ilan MEDİGRUP'un katkılarıyla yayınlanmaktadır. 


Simge Kitabı 
nasıl alacaksınız? 


Bu yılbaşında, kurumunuz 
ya da kendi adınıza 
göndereceğiniz hediye olarak 
ÇEV Simge Kitabı 
seçtiğinizde ÇEV' i 
256 02 68 numaralı 
telefondan aramanız yeterli. 
ÇEV' e yapacağınız 
bağış karşılığında, 
dilediğiniz sayıda 
Simge Kitap, 
hazırlanacak şık hediye 
paketleriyle 3 hafta içinde 
size teslim edilecektir. 


ÇAĞDAŞ 
EĞİTİM 


VvV A K FP II 


çev 


